Teme IR
J Codeweek '
Z UCZYMY
Robaczkowa Przygoda . PRNBRAMOWAL

z Kodowaniem

Wraz z grupg najmniejszych "Robaczkéw" z Przedszkola Samorzgdowego
w Slezie z ogromnym zapatem i wypiekami na twarzy przystapilismy do
vealizacji wszystkich 10 zaproponowanych dziataA w ramach wyzwania

Cata Polska Programuje podczas trwania Europejskiego Tygodnia

Kodowania #CODEWEEK2020. Dla grupy 3-latkéw stawiajgcych

swoje pierwsze kroki w zakresie kodowania byto to nie lada wyzwanie. Ale
kazdego dnia realizowaliSmy kolejne  zadania  zdobywajac  nowe
umiejetnosci w  trakcie wysmienitej zabawy. To byty niesamowicie
intensywne dwa tygodnie w zyciu naszej grupy :) Gwarantujemy, ze choé

pierwsze, na pewno nie ostatnie! Programistyczna przygodo trwaj!!! :)

Pierwszego dnia wyzwania Robaczki

ZAPROGRAMOWALY ZDROWIE
—  wspblnie  stworzyty Plan  Dnia

propagujgcy zdrowy styl zycia.




Drugiego dnia po zapoznaniu
z pigciolinig i kluczem  wiolinowym

stworzyty wtasne [ niepowtarzalne

MUZYCZNE KODY.

W mysl cytatu: ,, Pamietajcie marzenia si¢ nie spetniaja, marzenia sie
spefnia’  zainspirowane wynalazkami Leonarda da Vinci Maluszki

zaprojektowaty swéj wtasny wehikut czasu.
Tym samym zrealizowaty zadanie nr 3 MARZE, MYSLE, KONSTRUUJE.

RYSUJE, MALUJE, KODUJE. Pod tym hastem rozpoczelismy kolejny dzier
wyzwania. Rysowanie zakodowanego obrazka wg instrukeji stownej dla
3-latkéw byto ogromnym wyzwaniem. Niemniej jednak autorzy prac
pomimo sporych rozbieznosci pomiedzy rysunkami byli zachwyceni swoimi

dzietami =




Pigtego  dnia  zmierzyliSdmy  sie
z przektadaniem kolorowych
kubeczkow. Choé wyglada to na
niepozorng  zabawe  gwarantujemy
Wam wecale takg nie jest © Sprébujcie
sami, bo wmy juz  poznaliSmy

KUBECZKI OD A DO Z!

Robaczkom najbardziej podobato sie

zadanie numer 6.
ZAKODOWANA GRA PLANSZOWA

W naszym wydaniu

wielkoformatowa:)

W trakcie realizacji wyzwania nie mogto zabraknaé wuzycznych rytmiw.
GESTY, SYMBOLE, BLOCZKI - PROGRAMY NA ROZNE SPOSOBY
UTOWRZONE u nas w DzieA Cha-Chy zamienione. ©




W ramach naszych dziataA Maluszki przekonaty sie takze  jak sieci
internetowe potrafig byé tajemnicze | niebezpieczne. Dowiedziaty sie jakie
Srodki ostroznosci nalezy zachowaé podczas korzystania z Internetu, aby
byé BEZPIECZNYM W SIECI!

Pojecie PETLI tez nie jest nam juz obce.

Doskonale wiemy, ze nieustajgco po nocy nadchodzi dziei!

Na koniec wyzwania Cata Polska Programuje jak na Robaczki przystato
Catq grupg DEBUGUJEMY - btedy w kodach odnajdujemy! =
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Na tym jednak nie koniec naszych programistycznych dziatai. Choé
wyzwanie Cata Polska Programuje dobiegto koica, my szkolimy sie nadal

w ramach Eropejskiego Tygodnia Kodowania.

Przez kolejne dwa tygodnie bedziemy poznawaé nowoczesne narzedzia do
kodowania oraz aplikacje edukacyjne wprowadzajgce w swiat kodowania
takie jak Wirtualna mata, wirtualne puzzle, Lightbot, Genibot,Ozobot czy

Scrach Junior.

Jeszcze troche a staniemy sie prawdziwymi Mistrzami Kodowania!!!
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